КОНКУРС ИНТЕЛЛЕКТУАЛОВ
Историческая справка: 
Конкурс интеллектуалов  впервые проведён в 2004 году по инициативе Марины Гарбар и Лейлы Расуловой.  Конкурс возник как заполнение вакуума в познавательном направлении отрядных  мероприятий, где можно проявить и раскрыть свои интеллектуальные способности, где нужны глубокие знания, быстрая реакция, умение сосредоточиться. Это единственное мероприятие, где на шутках и юморе не выйдешь в победители. В конкурсе может принять участие далеко не каждый боец, а только начитанный,  любознательный и продвинутый. Собрать для участия в конкурсе команду из 6 человек -   задача не «из простых» для любого отряда. Но в этом и интрига!

ПОЛОЖЕНИЕ  
О  КОНКУРСЕ ИНТЕЛЛЕКТУАЛОВtc "О   КОНКУРСЕ КОЛЛЕКТИВОВ"
1. Задачи конкурса

1.1. Выявление и поощрение интеллектуальных способностей бойцов студенческих отрядов. 

1.2. Развитие познавательных способностей, интереса к знаниям в разных сферах жизнедеятельности человека. Стимулирование интеллектуального развития бойцов студенческих отрядов. 

1.3. Выявление и поощрение новых талантов.
2. Участники конкурса

2.1. Участниками конкурса могут быть студенты, аспиранты, преподаватели и сотрудники вузов г.Екатеринбурга и Свердловской области, входящие в состав студенческих отрядов, являющихся членами и кандидатами МОО “Свердловский областной студенческий отряд”.


2.2. Отряд формирует команду на постоянной основе в количестве 6 человек (капитан, 3 основных игрока, 2 запасных игрока). Обновление команды, выборы капитана  проводятся отрядом регулярно решением отряда отряда. 

2.3. Команда должна иметь постоянное атрибуты: название, слоган, девиз, эмблему, форму (элемент формы) одежды, бэйджи участников команды..

3. Организация  конкурса

3.1. Конкурс проводится ежегодно в апреле. Дата устанавливается Областным штабом, что  отражается в плане мероприятий МОО «СОСО».


3.2. Руководство конкурсом осуществляет оргкомитет, в состав которого входят представители МОО «СОСО», штабов СО, участники интеллектуального клуба «Что, где, когда». Оргкомитет  утверждает смету  конкурса, определяет программу, утверждает состав конкурсной комиссии, наблюдателей и ведущих.


4. Система проведения конкурса и правила игр

 4.1. Отряд, изъявивший желание участвовать в конкурсной программе, должен подать заявку на участие не менее чем за 14 дней до объявленной даты проведения конкурса. К заявке должен быть приложен состав команды. В случае изменения в составе команды, они должны быть поданы не менее чем за 3 дня до конкурса. Капитан по ходу игры имеет право заменить двух основных игроков на запасных. В случае болезни капитана в период проведения конкурса команда определяет и.о. капитана. 

4.2. Конкурс проходит в два этапа: отборочный тур – домашнее задание; игра.


4.3. Для прохождения в очередную игру команды должны пройти отборочный тур, выполнив домашнее задание. Домашнее задание выдаётся отряду после подачи заявки на участие. Выполненное домашнее задание должно быть сдано в оргкомитет конкурса не менее чем за 5 дней до проведения игры. Жюри оценивает домашнее задание по 10-балльной оценке. Результат сообщается командам не менее чем за 3 дня до игры. 
4.4. В игру проходят команды, набравшие наибольший балл за домашнее задание, но не более 10 команд.  Две команды, занявшие 1-2 места в конкурсе прошлого года, проходят в игру без отборочного тура. Итого в игре может участвовать 12 команд. 


4.5.  Программа игры состоит из следующих туров:
1) Тур «гробов». Задание выдается командам за 3 дня до игры и должно быть сдано до начала игры в день ее проведения. Для решения данного задания можно пользоваться различными источниками. 
2) Представление команды.
3) Тур «Бескрылки / Перевертыши» (по 10 на команду).
4) Тур «Что? Где? Когда?»  (12 случайных вопросов, на решение каждого – 1 минута).
5) Тур «Своя игра» (вопросы, баллы за которые зависят от сложности).
6) Капитанский тур.

7) Тур «Счастливый случай» (быстрые вопросы за 1 минуту).

8) Финальный тур «Брэйн-ринг» - участвуют две команды, набравшие большее количество лучших мест в предыдущих турах.

Оргкомитет имеет право изменить состав туров.

4.6. По итогам каждого тура игры определяется место команды. В полуфинал выходит четыре команды по частоте лучших мест в конкурсах,  в финал – две.

4.7. Правила проведения игр:

- отвечает на вопрос игрок, определенный капитаном;
- отвечать на вопрос можно только после предоставления слова ведущим игры;
- запрещаются подсказки с мест.

4.8. Помимо команд – участников на игре могут присутствовать: болельщики команд – участников (не более 5 человек); команды, не прошедшие отборочный тур (не более 5 человек); 2-3 представителя отрядов, не сформировавших команды на момент проведения конкурса (не более 3 человек). 

4.9. Команды - участники, болельщики, зрители обязаны подчиняться правилам поведения. За несоблюдение правил,  нарушители  могут быть удалены с места проведения игры. Команда может быть дисквалифицирована за грубые нарушения правил  с текущей игры и на одну ближайшую игру решением оргкомитета.

4.10. Соблюдение правил конкурса осуществляют наблюдатели. 

5. Конкурсная комиссия  и награждение

5.1. Председатель и состав конкурсной комиссии жюри определяется оргкомитетом в составе не менее 3 человек. В состав конкурсной комиссии  могут входить люди, не заинтересованные в результатах игры. 

  
5.2. Конкурсная комиссия оценивает представление команды, оценивает ответы команд в спорных случаях.  В случае расхождения мнений комиссии решение председателя конкурсной комиссии является окончательным.


5.3. По итогам игры определяются команды, занявшие 1-3 места.  Команды – победители выходят игру следующего года без отборочного тура.

5.4. Каждая команда определят «самого умного» игрока в своем составе.

5.5. Победители и «самые умные» игроки награждаются дипломами и ценными подарками.

